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Munera sine missione

Marqueurs dd’activation

Fiche dde GGladiateur àà pphotocipier

Nom du gladiateur :     ..................

Force :     6 +

Bonus/Malus au PA :        / (       )

Sauvegarde :         / (       )

Catégorie de  poids : 
Léger
Moyen
Lourd
Extra Lourd

Points de force :

Munera  sine  missioneMunera  sine  missione

Type de protection

Armes

Competences

1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14

Tour
d’activation

Une règle pour simuler les combats de gladiateurs antiques (V 1.4) de Alan
Saunders (D’après Gary Comardo), traduite par Louis Brandella.
http://wargamefigurines.free.fr
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